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ワークショップ

ワークショップってなにをする？

～定義～
参加者が主体的に活動する場であり、
体験型の講座やグループワーク、研究を行う。

～目的～
共通の課題解決に向けてアイデアを出し合い、
実際に手や足、口を動かしながらお互いの考えに
ついて学び、協働で目標達成へ向かう。



Agenda

3

議 題

柏原駅周辺のまちづくりについて
～理想の暮らしのシーン～

●第１回 まちづくりワークショップの振り返り

→柏原駅周辺の良いところ・悪いところ

●第2回 まちづくりワークショップの内容

→理想の暮らしのシーン
※まちづくりゲーム
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第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）

Thema（テーマ）

みんなが将来像を共有し協働
でまちづくりを行うための指針

基本構
想とは

１．柏原駅東地区まちづくり基本構想の策定

推進方針 住民・事業者・行政が協働し、まちづくりを推進

①柏原駅東口の空間デザインの創出
②世代を超えた交流の場づくりの推進
③誰もが暮らしやすい住環境の形成
④柏原駅東エリア・西エリアの連携強化

整備
方針

２．まちづくり勉強会

まちづくりとは

①重要なことは、どのような暮らしをしたいか

理想の暮らしのシーンを考え、実現に向け

行政、市民、民間が連携して都市空間を

つくり、使うこと

②行政主導でなく『みんな主導』で考える

⇒エリアプラットフォーム

３．グループワーク

にぎわいあるまちの実現に向けて

①いいところ ②悪いところ ③使える公共空間

⚫ 柏原駅周辺の良いところ等、暮らしのなかの
活動に使える場所を共有し、第２回WSで検

討する『理想の暮らしのシーン』を思い描くた
めの基礎情報を洗い出し、整理
※模造紙に付箋を貼ってもらいました。
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第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）

グループワークで出た意見 【A班】

◎【柏原駅前】
・東側にロータリーがないので、踏切を渡っ
て西口に行く必要がある。時間もかかる
・歩きたくなるような駅前道路ではない
・立ち寄れる店が少ない
・駅前(スイミングビル、ヤオヒコ)に駐車して
いる車が多い
◎【市民文化センター】
・図書館機能と公民館機能が分離されており、
壁を感じる
・開かれた空間でない。青空図書館
◎【上市公園】
・夜が非常に暗い
・入りにくい。
・待ち合わせや留まれる場所がない。
◎【長瀬川・アクアロード】
・ベンチの屋根がない(3/4)
・ゆっくり座れるような憩いの場がない

◎【道路空間】
・都市計画道路『大県本郷線』で、神戸まつ
りのようなパレードをしたい！
・隣接する柏原中学校のグラウンドで、キッ
チンカーを呼んでグルメイベントできそう

◎【長瀬川・アクアロード】
・八尾市にも繋がる川なので活用できそう

◎【市民文化センター】
・まちのコミュニティの中心の場、図書館を
活用できそう

・人が集まれる憩いの場が欲しい。 ・エキナカ○○、飲食マップ ・観光案内所があればいい ・フリースペースが欲しい。
・若者が寄れるカフェが欲しい。 ・小学校のグラウンドを使った花火大会(裏目的は避難体験) ・市の公共施設も活用して(旧ハロワ)
・地域の人々が気軽に集まれる場所(家)が欲しい（相談・談笑できる） ・多世代と交流できる場や機会があれば(ベトナム)
・カシワラ情報局をつくる。(若い人にライターをやって) ・情報発信+地元のお店の声

にぎわいあるまちの実現に向けて

⚫ 柏原駅周辺の良いところ等、暮らしのなかの活動に使える場所を共有し、第２回WSで検討する『理想
の暮らしのシーン』を思い描くための基礎情報を洗い出し、整理

悪い 使える良い

◎【柏原駅前】
・都心(難波、天王寺)へのアクセスが良い
・山が見える歩道橋
・フォトジェニックが多い、インスタ映えする
・ぱんのいえのクロワッサンが美味しい

◎【堅下駅前】
・堅下駅と柏原駅が近いのが良い

◎【上市公園】
・柏原駅・堅下駅の中間にあり、利用価値有

◎【長瀬川・アクアロード】
・灯ろう流しのイベントが良い
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グループワークで出た意見 【B班】

◎【柏原駅前】
・東側にロータリーがない
・駅前空間が狭い
・立ち寄れる店が少ない
・パチンコ店付近がさびれている
・駅構内は、雨漏りしている
◎【オガタ通り商店街】
・商店街と通勤の方の流れにミスマッチ
・路面をきれいにしてほしい
◎【道路空間】
・都市計画道路『上市法善寺線』の歩道が狭
く、登下校危ない
◎【長瀬川・アクアロード】
・道が狭い、路面が滑りやすい
◎【市民文化センター】
・駐車場が少ない
◎【堅下駅】
・駅東口周辺が狭い

◎【柏原駅前】
・西口の自動車駐車場の屋上をイベントに
活用できそう

◎【旧ハローワーク跡地】
・公園に転換してみてもいいかも

◎【道路空間】
・都市計画道路『大県本郷線』の歩道空間
でキッチンカーを呼ぶなど活用できるかも

◎【長瀬川・アクアロード】
・張り出し歩道から下った広場を拡張し、水
遊びができる空間にできそう
・防災ベンチなど防災施設を設置し活用

・府営住宅の公園で子供が遊びづらい。 ・ボール遊びができる場所が欲しい。(府営住宅、柏原中学校周辺)
・ポイ捨てが多い
・まちをスッキリとさせたい(ごちゃごちゃしてる)

◎【柏原駅前】
・柏原市の玄関口
・アゼリア柏原への連絡通路があり良い
・静かな雰囲気が良い
・東口は、みつまち(清州、上市、大県)で様々
な取り組みを行っている
・西口は、よつまち(大正、古町、今町、上市)
で様々な取り組みを行っている
・柏原駅と堅下駅のアクセスが良い
・各種団体が掃除をして、キレイにしている
・道沿いの店が充実している(コンビニ以外)

◎【市民文化センター】
・立地が良い
◎【上市公園】
・公園に子供が集まる、親子が集う。
◎【道路空間】
・都市計画道路『大県本郷線』が便利

にぎわいあるまちの実現に向けて

⚫ 柏原駅周辺の良いところ等、暮らしのなかの活動に使える場所を共有し、第２回WSで検討する『理想
の暮らしのシーン』を思い描くための基礎情報を洗い出し、整理

使える良い 悪い

第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）
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グループワークで出た意見 【C班】

◎【柏原駅前】
・駅前のお迎えの車が邪魔、直ぐ路駐される
・車の流れが悪い、歩行者が危険
◎【オガタ通り商店街】
・商店街に一般住宅が増えて残念
・駅から商店街が遠く利用しにくい
・食品以外に買えるものが少ない
・道が狭いのに車が通る、歩行者が危険
◎【道路空間】
・路面がデコボコ、電柱も多い
・全体的に道が狭い。上市法善寺線危ない
・歩道が未整備のところが多い（歩者分離）
・踏切が多い、待ち時間長い
◎【長瀬川・アクアロード】
・メンテナンスされていない
◎【上市公園】
・座れる場所がない。子供が遊べない
・夜暗くて近寄りがたい。不安

◎【長瀬川・アクアロード】
・川辺を活用したイベント
・ジョギングコースに活用
・錦鯉を入れて華やかにしたい

◎【旧ハローワーク跡地】
・子供の遊び場に転換できそう
・活性化の場として使いたい
・イベントスペースとして使いたい
音楽、マルシェ、ステージ

・飲食店が少ない ・地元の人がもっと好きになる。利用したくなるまちにしたい
・全体的に緑が少ない、街路樹ほしい ・山や自然とつながりを感じるまちにしたい
・柏原中学校のグラウンドを活性化の場として使いたい ・市民文化センターの一階にカフェが欲しい
・モータープールが多い、活用されていない

◎【柏原駅前】
・都心に近い
・JR線、近鉄線が近くて便利
・パヤパヤしてない
◎【オガタ通り商店街】
・地域密着型、親しみやすい接客がいい
◎【長瀬川・アクアロード】
・ベンチで散歩、サイクリング時に休息できる
・ウォーキングするのにちょうどいい空間
◎【その他】
・人が優しい
・都会の田舎という感じ
・お互いの顔が見える規模感
・山が見える。近くに感じる
・無駄なチェーン店がない
・個性的な店舗が増えてきた

にぎわいあるまちの実現に向けて

⚫ 柏原駅周辺の良いところ等、暮らしのなかの活動に使える場所を共有し、第２回WSで検討する『理想
の暮らしのシーン』を思い描くための基礎情報を洗い出し、整理

使える良い 悪い

第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）
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グループワークで出た意見 【D班】

◎【柏原駅前】
・駅前のお迎えの車が邪魔、直ぐ路駐される
・夜の商店の集まりがなくなりかけている
・駅前広場がない
◎【オガタ通り商店街】
・子供を連れて楽しめる場所が少ない
・活気がない。閉店時間が早い
◎【道路空間】
・歩きにくい。とどまりにくい
・自転車がはしりやすい。駐輪しにくい。
◎【長瀬川・アクアロード】
・雨の日は滑りやすく、危ない
・歩行者と自転車の走行空間の区別が不明
◎【上市公園】
・子供が遊べるものがない。
・既存の滑り台は、雨の日滑って危ない

◎【長瀬川・アクアロード】
・水面を横断できる仕掛けづくり
・水面とふれあいたい。浮かべてくつろぐフ
ロート
・サイクリングコースにできそう
◎【市民文化センター】
・図書館は、小学校・幼稚園の連携が出来
そう(紙芝居)

◎【旧ハローワーク跡地】
・活用できそう
◎【ふれあい館、今町会館】
・活用できそう
◎【東小学校の教室やグラウンド】
・活用できそう
◎【コインパーキング】
・曜日限定でイベントが出来そう

・市は身の丈に合った計画を立ててほしい ・人々が交流できる拠点が欲しい
・のんびり滞留できる場がない ・本屋が欲しい
・若者が少ない、遊ぶ場がない、盛り上がっていない ・給水スポットがほしい
・先進事例を勉強したい

◎【オガタ通り商店街】
・お昼の商店街がいきいきしてる
◎【道路空間】
・大県本郷線完成して便利になった
・道が狭いことでにぎやかに見える
◎【長瀬川・アクアロード】
・ウォーキングに適している
・対岸が見える距離感がいい
◎【上市公園】
・図書館が隣にあっていい

・幼稚園、小学校の児童が利用してにぎやか
◎【その他】
・お互いの顔が見える規模感
・地区は、中学生や塾帰りの子供の憩い場
・地元愛が強い人が多い
・技術力のある企業が多い

(日本ワイドクロス、柏原製袋、九櫻、染物)

にぎわいあるまちの実現に向けて

⚫ 柏原駅周辺の良いところ等、暮らしのなかの活動に使える場所を共有し、第２回WSで検討する『理想
の暮らしのシーン』を思い描くための基礎情報を洗い出し、整理

使える良い 悪い

第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）
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第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）

・利用価値が高い立地
・公園に子供が集まる、親子が集う
・図書館が隣にあっていい

・幼・小の児童が利用してにぎやか

・座れる場所がない。遊びにくい
・子供が遊べるものがない。
・既存滑り台は雨日滑って危ない
・開かれた空間でない。入りにくい
・夜が非常に暗い
・待ち合わせや留まれる場所がない。

上市公園

・利用価値が高い立地

・図書館機能と公民館機能が分離さ
れており、壁を感じる
・開かれた空間でない
・駐車場が少ない

市民文化センター

グループワークで出た意見の総括（１/２）
・お昼の商店街がいきいきしてる
・地域密着型、親しみやすい

・子供が楽しめる場所が少ない
・活気がない。閉店時間が早い
・商店街に一般住宅が増えて残念
・駅から商店街が遠く利用しにくい
・食品以外に買えるものが少ない
・道が狭く歩行者が危険
・通勤の方の流れにミスマッチ
・路面が汚い

商店街

・柏原市の玄関口
・都心へのアクセスが良い
・山が見える歩道橋がいい
・インスタ映えするスポットがある
・ぱんのいえが美味しい
・アゼリアへの連絡通路があり良い
・静かな雰囲気が良い
・東口は、みつまち(清州、上市、大
県)で協力している
・西口は、よつまち(大正、古町、今
町、上市)で協力している
・柏原駅と堅下駅のアクセスが良い
・各種団体が掃除をしている

・東側にロータリーがない
・駅前空間が狭い
・歩きたくなるような駅前でない
・立ち寄れる店が少ない
・駅前に駐車している車が多い
・さびれている。活気がない
・車の流れが悪い、歩行者が危険

柏原駅前

・西口の自動車駐車場の屋上をイベ
ントに活用できそう
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グループワークで出た意見の総括（２/２）

旧ハローワーク跡地
・公園に転換してみてもいいかも
・子供の遊び場に転換できそう
・イベントスペースとして使いたい
音楽、マルシェ、ステージ

・灯ろう流しのイベントが良い
・散歩、ｻｲｸﾘﾝｸﾞ時にベンチで休息
・ウォーキングに適した空間
・対岸が見える距離感がいい

・ベンチの屋根がない(3/4)
・ゆっくり座れる憩いの場がない
・道が狭い、路面が滑りやすい
・歩行者と自転車の走行区分が不明
・メンテナンスされていない

長瀬川・アクアロード

・張り出し歩道から下った広場を拡
張し、水遊びができる空間にしたい
・水面を横断できる仕掛けづくり
・水面とふれあいたい
・ジョギングコースに活用
・サイクリングコースに活用
・防災ベンチなど防災施設を設置
川辺を活用したイベント
・錦鯉を入れて華やかにしたい

・大県本郷線開通して便利になった
・道が狭いことでにぎやかに見える

・上市法善寺線の歩道が狭く危ない
・路面がデコボコ、電柱も多い
・全体的に道が狭い
・歩者分離に整備が出来てない
・踏切が多い、待ち時間長い

道路空間

・大県本郷線』でパレードをしたい
・沿道の柏中のグラウンドで、キッチ
 ンカーを呼んでグルメイベント
・歩道空間でキッチンカー配置

・小学校のグラウンドを使った花火
大会(裏目的は避難体験)

・柏原東小学校や
柏原中学校のグラウンドで、まち
づくりイベントが出来そう
グルメフェスなど

学校空間

第１回まちづくりワークショップの振り返り（前回）

・人が集まれる憩いの場が欲しい
・観光案内所があればいい
・フリースペースが欲しい
・若者が寄れるカフェが欲しい
・給水スポットがほしい
・本屋が欲しい
・地域の人々が気軽に集まれる場所が欲しい
・多世代と交流できる場や機会が欲しい

・府営住宅の公園で子供が遊びづらい
・ボール遊びができる場所が欲しい
・飲食店が少ない
・全体的に緑が少ない、街路樹ほしい

・柏原中学校のグラウンドを活性化の場とし
て使いたい
・市民文化センターの一階にカフェが欲しい
・モータープールが多い、活用されていない
・人々が交流できる拠点が欲しい
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ご清聴ありがとうございました

柏原駅周辺のまちづくりについて
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議 題

柏原駅周辺のまちづくりについて

●第１回 まちづくりワークショップの振り返り

→柏原駅周辺の良いところ・悪いところ

●第2回 まちづくりワークショップの内容

→理想の暮らしのシーン
※まちづくりゲーム



柏原駅東地区のまちづくり
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柏原駅東地区まちづくり基本構想の策定

近鉄
堅下駅

JR柏原駅

東西の連携

清
州
上
市
線

柏原中学校

消防署

柏原中学校
グラウンド

オガ
タ通

り商
店街

（都
）柏

原駅
東線

長
瀬
川
・
ア
ク
ア
ロ
ー
ド

上市公園

柏原東小学校

サンディ柏原店

第ニ白鳩
幼稚園

スーパー
ヤオヒコ

（都
）大

県本
郷線

（
市
）
上
市
法
善
寺
線

商店街

➔買い物客等が歩きやすい歩行者
空間の整備

➔地区内の滞留・回遊性の向上

➔地域に密着した商店街の活性化

➔空き店舗等の活用検討

➔踏切の安全対策の実施

J R柏原駅東口

➔駅前広場やアクセス道路の整備
の検討

➔交通結節機能の充実、公共交通
の利便性向上

➔多くの人が集うことができる
空間形成

➔柏原駅東エリアと西エリアの
にぎわいの連携強化

道路ネットワーク

➔都市計画道路の整備による既存
の道路ネットワーク強化

➔誰もが安全で快適に利用できる
道路環境の形成

➔駅周辺の交通利便性向上を図る
ための道路網の検討

長瀬川・アクアロード

➔既存施設の改修、休憩スポット
の整備による環境整備の実施

➔植栽等による美しく魅力的な景
観形成

➔水辺空間を活かしたイベントの
開催を検討

歩行者動線

➔ゆとりある歩行者空間の整備

➔通過型から滞在型の道路空間へ
の転換

➔歩道の美装化や無電柱化の検討

住宅地・住環境

➔防災空間の確保等、安全で快適
に暮らせる住環境の形成

➔空き家の解消、住宅ストックの
耐震化等の推進

➔人々の交流や日常生活を支える
充実したコミュニティの形成

市民文化センター

➔耐震・長寿命化工事の推進

➔市民交流が可能な施設への転換
(立ち寄りやすいオープンな施設)

上市公園

➔市民文化センターと一体的な活
用・整備によるにぎわい創出と
景観づくり

居住エリア商業エリア 賑わいエリア公共施設

～基本構想の策定～



に
ぎ
わ
い
あ
ふ
れ
る
ま
ち

都市基盤の整備

住民主体の
まちおこし

連
携

駅周辺で
事業を展開

連
携

社会実験
まちづくり実践

協
力

参
画

公共空間利用
にぎわいの創出

公共空間の試験的活用
催しの企画・運営支援

参
画

調
査

実現に向けた
調査・検討

駅周辺に関する意見聴取、
将来性・可能性の発掘

ワークショップ、アンケート
等による意見交換・要望把握

柏原駅東地区のまちづくり

14Kashiwara City

基本構想の実現化に向けて

～これからの取組み～

住民・事業者・行政が協働し、まちづくりを推進

推進方針

具体的な進め方

基本構想策定

民間
事業者

住民

行政
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